
赋 能 红 场 老 区 革 命 振 兴

红 / 场 / 星 / 火 青 / 春 / 岁 / 月

小组成员：蒋沁怡等

党员卓越班第三组
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项目简介
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实践地点

广东省汕头市潮南区红场镇，潮普惠革命根据地旧址，地处大南山中部

下属23村，19个省定贫困村，人年均纯收入1060元，户籍人口4万，常住人口仅8千

当地政府耗资4000万夯实基建，建设红场爱国主义教育基地，打造“红+绿”振兴路径

以研学形式开发红色文化资源，助推文旅产业发展 现有研学路线形式传统，反响平平，教育效果薄弱
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实践思路

4

深度调研红场镇红旅研学现状，为实践项目与县域发展积累材料数据支撑与创作灵感。

依托团队研学开发能力，结合县域及公司项目基础，为红场公园爱国主义教育基地

开发“红色剧本游”IP，创新潮南区红场镇红色研学模式与特色文旅体验。

以新媒扩大汕头市红场镇社会知名度，探索“革命老区+沉浸式实景红色剧本游”的红

旅新业态，文旅创意IP赋能助力红场镇文旅产业高质量发展，践行青年使命



运营模式

思政引领旗帜
学科专业资源

创意数字技术
赋能课程

课程设计能力

合作公司

实践基地

场地物资支持

营销运营助力

卓越班资源支持
课程开发指导

红研剧游团队
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红研剧游项目的“1+3+N”产出成果

一个核心-红色剧本杀 三项成果-调研、宣传与成长 N个辐射面-若干比赛、游玩者



项目展示

02

6



大南山，位于广东潮阳、普宁、惠来交界处，山林密布易守难攻。

1929 年，农民运动大王彭湃领导的东江特委在此建立苏维埃政权，

该地成为南方重要革命据点，史称“潮普惠革命根据地”

1930年4月，国民党对大南山地区发动进攻，军民顽强抗争下于排金山大捷

随后三年，敌寇不敢再次来犯，军民也在此开展了红色革命根据地建设

在此期间，中共闽粤赣边区第一次代表大会、扩红运动不断开展

而敌寇卷土重来的狼子野心，也在不断生长……



请你翻开剧本，我们将一同穿越回那个星火初燃的年代——

浴



浴

你叫赵雪，是一名华侨记者。1928年，你在巴黎的读书会上偶遇了书记。

你与他交谈甚欢，他对共产主义的侃侃而谈让你产生了好奇……



浴

然而，当时国际舆论被国民党 "剿匪" 宣传主导，《纽约时报》等媒体

称共产党为“暴民集团”。受书记邀约，你决定前往大南山一探究竟——



第一阶段：1930年夏排金山战役结束后
活动地点：红场公园排金山战役雕塑前

你的身份：华侨记者 你的核心任务：探寻红色政权的真相

阶段任务：

①伪装身份，假称华侨游客

②公聊环节-了解在场所有人身份

③私聊环节-与他人交谈，思考“共匪”的真伪

④如有机会，可与老熟人书记打个招呼

第二阶段：1930年秋中共闽粤赣边区第一次代表大会
活动地点：红场公园党代会遗址

阶段任务：

①作为民众代表，聆听书记“攻打中心城市”

与将军“扎根农村根据地”的路线意见

②公聊环节-基于你的立场，自由发表看法

③私聊环节-了解在场其他民众代表的看法



第三阶段：1931年 革命根据地扩红运动
活动地点：红场公园扩红广场

你的身份：华侨记者 你的核心任务：探寻红色政权的真相

阶段任务：

①记录根据地建设的真相，撰写真实的报道

②聆听根据地建设方针并在现场拍摄对应实物

③私聊环节-采访大家看法，关注他们的行动

④书记有意吸纳你入党，请慎重思考

第四阶段：1932年 潮普惠革命根据地阅兵式
活动地点：红场公园阅兵台

阶段任务：

①敌寇即将再次来犯，攻打潮普惠根据地，

请你选择是否加入共产党、加入红军

②与在场人一同齐唱出征红歌

③根据周边史料宣传栏，复原潮普惠革命根据地

于1932年-1935年抗击敌寇的真实历史



第五阶段：2025年
活动地点：红场公园革命烈士纪念碑

你的身份：2025年的一名青年学子 你的核心任务：向革命先辈致敬！

1935年10月，国民党军占据大南山，成立“南山管理局”。潮普惠革命根据地完全丧失。

但是，革命火种不灭，群众斗争不止。后来的抗日战争、解放战争，潮汕人民的革命武装队伍，

相继以大南山为根据地开展游击战。许多革命志士英勇奋战、坚贞不屈，为革命的胜利献出了宝

贵的生命。大南山军民以自己的鲜血和无私的奉献，谱写了大南山革命的光辉篇章。

阶段任务：在纪念碑前集体默哀，为大南山牺牲的烈士送上花圈



研学成果

书记

 身份：共产党员，根据地领导者，受共产国际影响的精英

 任务：发展潮普惠根据地，吸纳新党员

将军

 身份：共产党员，根据地红军领导者，实干中拼出的土干部

 任务：辅助书记建设根据地，吸纳红军战士

货郎

 身份：地下共产党员，烈士后代，不暴露真实身份

 任务：找到党内潜藏的“叛徒”，发动身边群众

共设计了八位不同身份、阶级、任务的角色，将宏大叙事与人物故事结合

依托红场公园设施，带领游玩者沉浸式学习历史，浸润红色精神

记者

 身份：华侨精英，受国际舆论影响误解共产党

 任务：记录根据地的发展，认识真实的中国共产党

青年学子

 身份：黄埔军校学员，怀热血报国志向

初期倾向国民党立场，少爷的表哥

 任务：隐藏身份，探查“土军队”

能打赢排金山战役的原因



研学成果

地主家的小少爷

 身份：大南山一带富庶的纨绔子弟，家中支持国民党

 任务：跟随表哥，多看多学，了解一下真实的世界

农民

 身份：隔壁地区的贫农，思想封建，长期遭受压迫

 任务：受自家地主指派前来打探根据地的土地改革情况

流民

 身份：原住国统区、家破人亡的民众，对所有政府都不信任

 任务：在这个新的地方立足生存下来

根据地的“叛徒”（非玩家角色）

 身份：双面间谍，代号“山猫”，潜伏于国民党的

地下党同志，通过散布其为共产党叛徒的

假信息来提升自己在国民党内的可信度

 任务：引领潮普惠根据地“扎根农村”的战略方针

长期潜伏敌人内部，为我方传递情报



调研成果

3份调研报告
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宣传成果

1份剧情片+1份纪录片

注：由于视频拍摄工作量较大，以上成片皆与初心如磐实践团合作制作
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项目成果

成果转化

 “挑战杯”课外学术科技作品大赛（校级二等奖）

 中国国际大学生创新大赛（省铜奖基础上革新）

 “三下乡”暑期社会实践调研报告评比（二等奖*2）

 “多彩乡村·共谱新篇”系列实践成果大赛

 “立志·修身·博学·报国”主题教育系列活动（已投稿）

 “九州杯”全国研学方案设计大赛（已投稿）

 “IN青春”华南师范大学微电影大赛



反思成长
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实践风采

田野调查与宣传取景

走进红场公园爱国主义教育基地

深入挖掘、拍摄红场镇各红色景点

访谈调研与报告总结

访谈当地镇政府、研学运营公司等

梳理实地调研成果，凝结为调研报告

研学反馈与课程设计

与参与基地课程的学生深度交流

头脑风暴构思创意剧游研学
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项目反思

形式能否更优？
从有些空想的“线上”

到真正出产品的“线下”

是否能在实地剧本的基础上

做成适用面更广的桌面游戏？

成果能否更精？

实践项目虽有一定的成果产量

但高含金量赛事成果稀缺

如何进行现有研学调研宣传的整合优化

提升项目成果转化利用率？

辐射能否更广？

走进学校？开展合作？

如何才能让作品的红色精神辐射出去？



小组成员：蒋沁怡等

赋 能 红 场 老 区 革 命 振 兴
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